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WAS WURDE GEMACHT

✓ Cardmarket EUR Preise integriert (Min-Preis + Trend-Preis)
✓ Supabase Scan-History eingebaut
✓ Pokemon TCG API Integration für Preisabfragen
✓ Server-seitige Preisabfrage (CORS-Problem gelöst)
✓ Deutsche Karten → englischer Name für TCG-API
✓ URL-Encoding-Bug behoben (Doppelpunkte)
✓ Debug-API-Route temporär eingebaut

SECURITY & CLEANUP

✓ Alle Security-Alerts behoben (npm audit)
✓ Lovable-Abhängigkeiten komplett entfernt
✓ .npmrc mit legacy-peer-deps für Vercel

KI-PROMPT FIXES

✓ Set-Erkennung via Kartennummer-Gesamtzahl
✓ Lookup-Tabelle entfernt (hatte 151-Bias verursacht)
✓ Alle Karten wurden fälschlich als 'Scarlet & Violet 151' erkannt

PROBLEME & LÖSUNGEN

Problem: CORS blockierte Preisabfragen vom Frontend
Lösung: Server-seitige API-Route erstellt

Problem: Deutsche Kartennamen wurden nicht gefunden
Lösung: KI gibt jetzt englischen Namen zurück für API-Suche

Problem: 151-Bias - alle Karten wurden falsch zugeordnet
Lösung: Lookup-Tabelle entfernt, KI liest Set-Code direkt

ERGEBNIS

Preissystem läuft, aber Set-Erkennung noch nicht 100% genau.
Morgen: Präzisions-Optimierung der KI-Erkennung.

TOOLS GENUTZT

Claude Code, Cursor, Git, Vercel, Supabase, Pokemon TCG API


